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PROGRAMA DE CURSO 

Ementa: O curso abordará a discussão e a produção de jogos de Tabuleiros no Ensino de 

História que vem se consolidando como um instrumento didático com significativas 

potencialidades no processo de ensino-aprendizagem. Para tanto, no primeiro momento, 

apresentaremos uma introdução geral sobre jogos e em seguida abordaremos as reflexões 

de pesquisadores e professores sobre o uso dessa ferramenta no contexto escolar, 

principalmente das experiências realizadas em sala de aula no Brasil com vários estudos 

de casos sobre o jogo como ação e espaço de aprendizagem lúdico. Trataremos da 

experiência metodológica da produção de um jogo autoral, na modalidade de tabuleiro, 

destacando as etapas do processo de confecção e aplicação da prática do jogar. O objetivo é 

proporcionar o conhecimento teórico-práticos sobre esse recurso didático lúdico no 

Ensino de História. Visamos, dessa forma, ao final do curso, auxiliar os docentes e 

discentes a confeccionarem os seus próprios jogos em diferentes contextos históricos 

através do acompanhamento da supervisão do planejamento, preparação e execução dos 

jogos como produto do Programa de Pós-Graduação Profissional em História da Uema. 
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